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La quinta edición se celebrará el próximo 11 de septiembre, de 21 a 7 horas


El colectivo Basurama: comisario invitado de La noche en blanco 10 

Madrid, -21 julio-‘10

La ciudad de Madrid vivirá el próximo 11 de septiembre una nueva edición de La noche en blanco. Una cita en la que, por quinto año consecutivo, la cultura y la participación serán los motores que mantendrán a la ciudad en vela. Promovida por el Área de Las Artes, esta noche se ha convertido a lo largo de sus sucesivas convocatorias en uno de los eventos culturales de mayor trascendencia e implicación ciudadana. 

El colectivo Basurama al frente del Programa Comisariado

El año pasado, La noche en blanco adoptaba por primera vez la figura del comisario invitado. Un camino que abrió Rafael Doctor y que este año cuenta con el colectivo de arquitectos Basurama. 

Basurama se ha significado, desde hace ya una década, como uno de los más importantes agitadores culturales de la ciudad, con proyectos comprometidos con la sostenibilidad, el estudio de la generación de residuos y sus posibilidades creativas, así como con la propuesta de que los ciudadanos anónimos se sumen a la aventura de repensar la vida en las ciudades. 

Con un enfoque pluridisciplinar, que abarca desde talleres, conciertos, charlas o publicaciones, hasta intervenciones artísticas generadoras de pensamiento y actitud crítica, Basurama es, además, uno de los colectivos españoles con mayor presencia internacional y nacional, con intervenciones en lugares como Bogotá, Miami, Seúl, Pórtland, Sao Paulo, Manresa, Murcia o Valdemoro.

Una noche para jugar 

En la línea de trabajo que Basurama viene desarrollando, el tema elegido para esta edición es “el juego”, entendido como acción lúdica, motor de interrelación y conocimiento del medio.¡Hagan juego!, el lema que acompañará la velada, es una invitación abierta a todos, madrileños y visitantes, a disfrutar y repensar la ciudad, a participar de ella y reinventar las relaciones y modos de vida urbanos. 

¡Hagan juego!, además, trata de ser un mensaje de acción positiva y “propositiva” en tiempos difíciles, al mismo tiempo que un concepto lo suficientemente amplio como para que en él tengan cabida todas las propuestas artísticas. El juego como elemento lúdico y creativo ha estado siempre presente en la historia del arte, desde sus primeras manifestaciones hasta los juegos creativos colectivos de los surrealistas, las derivas urbanas del situacionismo o, incluso, los vídeojuegos. 

Programa Comisariado

Como en la pasada edición de La noche en blanco, el Programa Comisariado constituye el eje central y tiene por objetivo transformar a través del arte las principales calles y plazas de Madrid. Once artistas o colectivos artísticos de renombre, seleccionados por Basurama, trabajan ya en esas intervenciones, que tendrán lugar en lugares como la plaza de Cibeles, plaza de Oriente, plaza de Colón, plaza de España, el parque de El Retiro o la Gran Vía.

Ésta última, protagonista esencial de la vida cultural madrileña durante 2010 debido a la celebración del centenario de su construcción, se convertirá durante La noche en blanco en un “parque intergeneracional” en el que niños y ancianos podrán disfrutar de los más diversos elementos lúdicos, fruto de la “transformación” del espacio urbano. Esta propuesta será una de las acciones del programa comisariado cuyos contenidos completos se irán desvelando en los días previos a La noche en blanco. 

Convocatoria abierta para la intervención de plazas
Dentro de ese programa y ahondando en la vocación participativa, de cultura compartida, así como en el tema del juego, Basurama ha querido ir un poco más allá con una de sus primeras propuestas y ha realizado una convocatoria abierta para la intervención artística de cinco emblemáticas plazas de Madrid: plaza de Santa María Soledad Torres Acosta, Comendadoras, Lavapiés, Tirso de Molina y plaza del 2 de Mayo.

La propuesta ha contado con una gran acogida por parte de la ciudad. En total se han presentado 217 proyectos de veinticinco nacionalidades diferentes. Un jurado compuesto por Pablo Berástegui, director de La noche en blanco, Manuela Villa, directora de contenidos de Matadero Madrid, Ruth Toledano, periodista, y Rubén Lorenzo, en representación del colectivo Basurama, ha escogido los proyectos: 

Intercolado, de CR3AM para la plaza de las Comendadoras. Una performance colectiva y vecinal sobre el sencillo acto de tender la ropa.

Plan esqueje, de B2bconcept, y El jardín de la buena dicha, de Santiago Morilla, ambos para la plaza de Santa María Soledad Torres Acosta. Las propuestas suponen un “plan” de reforestación y un jardín espontáneo y diverso.

Wán ¿tienes tiempo para jugar?, de Luzablue Tecnologies para la plaza de Lavapiés. Instalación basada en software libre para jugar con diversos instrumentos de origen asiático fabricados con basura cotidiana.

Una noche de pelotas, de NOSEARQ y A+F Estudio de Arquitectura para la plaza del 2 de Mayo. Una enorme piscina de pelotas en la que jugar y que ocupará todo el espacio central de la plaza. 

Desenfreno amarillo, de Ar(t)sanos para la plaza de Tirso de Molina. Un espacio de intercambio en el que poder descansar y expresarse libremente a partir de las clásicas notas de oficina.

La autoplataforma ciclosuficiente, del colectivo Autoconstrucción, también para la plaza de Tirso de Molina. Una plataforma móvil abierta a la expresión espontánea ciudadana.

Estas siete ideas serán desarrolladas a lo largo del verano por la organización de La noche en blanco en colaboración con Basurama. 

Programa Abierto y Circuitos artísticos independientes 

El programa se completa, como cada año, con el Programa Abierto y los Circuitos. El Programa Abierto, como ya es tradicional, implica a la mayor parte de las instituciones culturales de la ciudad -el Museo del Prado, el Reina Sofía, el Thyssen, el Palacio Real, la Biblioteca Nacional, la Real Academia Española de la Lengua, la Bolsa de Madrid, Fundación Telefónica, La Casa Encendida o Caixaforum, entre otras-, que organizan actividades propias o abren sus espacios gratuitamente para la visita del público durante la noche. 

En los Circuitos, La noche en blanco trabaja con los espacios culturales alternativos de la ciudad y con creadores emergentes, para formular diversas y sorprendentes propuestas de música, cine, artes escénicas y artes visuales. De esta manera se consigue que gran parte del tejido cultural madrileño participe activamente en La noche en blanco, abarcando todas las disciplinas artísticas, dirigidas a todo tipo de públicos. La gran novedad de este año en este apartado es la creación de un Circuito de Literatura, que ocupará cuatro espacios públicos diferentes con las propuestas de escritores y poetas con residencia en Madrid, y que contará con la colaboración de las escuelas de escritura y librerías madrileñas. 

La noche en blanco en las redes sociales y acciones previas

Otra de las novedades de La noche en blanco este año es su apertura a las redes sociales. Así, además de la página web www.lanocheenblanco.es, en la que ya se pueden consultar algunas de las actividades confirmadas, la organización ha abierto una cuenta en Facebook desde la que se podrán seguir los preparativos del evento, así como las actividades, artistas e instituciones que se vayan sumando a la celebración. De igual manera, La noche en blanco cuenta con un perfil en Twitter y un canal de vídeos en Vimeo.com, con presentaciones de los artistas confirmados y vídeos de aficionados de ediciones anteriores. A través de todos estos medios La noche en blanco anima a los internautas a seguir la evolución del evento a lo largo del verano y a participar con sus propias ideas, comentarios, vídeos y fotografías. 

Por otro lado, y como en años anteriores, en los días previos al 11 de septiembre, el programa Reflex propondrá unas jornadas de aproximación a los contenidos de la noche que serán punto de encuentro entre creadores y agentes culturales. Asimismo, se organizarán talleres y convocatorias para la participación ciudadana en los diferentes proyectos artísticos que se sucederán. De igual manera está previsto que varias de las instalaciones creadas para la noche permanezcan en Madrid durante las semanas posteriores e incluso indefinidamente.  

El lema de la noche será ¡Hagan Juego!, entendido como acción lúdica abierta a todos y como manera de generar nuevas posibilidades de experimentar la ciudad, reinventando la forma de relacionarnos con ella 





Basurama propone, además, como líneas de trabajo para esta edición, enfatizar la interacción con el público y trabajar en la reutilización de lo existente





La primera iniciativa ha consistido en un concurso de ideas para la intervención artística de cinco emblemáticas plazas de Madrid, del que ya se conocen los proyectos ganadores 


























